Regulamin szkolnego konkursu matematyczno-graficznego

»Z, matematyka w tle”.

1. Organizatorem konkursu sg nauczyciele matematyki i fizyki: mgr Monika
Porebska i mgr Aleksandra Hermanowska.
2. Celem konkursu jest:

e stworzenie rebusu, grafiki, strony internetowej, prezentacji
multimedialnej lub filmu zwigzanych z tematyka: Wektory w
matematyczno - fizycznym ujeciu.

e przedstawienie wizji mtodych ludzi dotyczacej poje¢ 1 zjawisk
matematycznych,

e uwrazliwienie i zachg¢cenie miodych ludzi do odkrywania
ciekawych zagadnien zwigzanych z matematyka 1 fizyka,

e promowanie kreatywnego myslenia.

3. Konkurs  skierowany jest do ucznibw  Technicznych
Zaktadow Naukowych.

4. Zgloszone do konkursu prace muszg spetnia¢ warunki:

e w jednoznaczny sposob wigzac si¢ z tematyka konkursu,
e cechowac si¢ oryginalnos$cig 1 pomystowoscig pracy,
e jeden uczen nie moze zglosi¢ wigcej niz jedng prace konkursows,

e prace muszg by¢ pracami wlasnymi,
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. Podpisane prace (imi¢ 1 nazwisko oraz klasa) nalezy oddawa¢ do
nauczycieli matematyki i fizyki : mgr Moniki Porgbskiej i mgr
Aleksandry Hermanowskiej.

. Osoby oddajace prace konkursowe wyrazaja zgode na przetwarzanie
swoich danych osobowych przez organizatoréw konkursu oraz wyrazaja
zgode na utrwalanie, zwielokrotnianie wydruku i rozpowszechnianie w
Internecie.
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7. Termin nadsylania prac: 16 stycznia do 19 lutego 2023 roku
. Rozstrzygniecie konkursu: 20 luty do 5 marca 2023 roku.
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. Organizatorzy konkursu przewidujg atrakcyjne nagrody.

Zache¢camy do udzialu w konkursie.



