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	Wymagania na poszczególne oceny 

	Klasa 1  WYKŁADY

	Oceny/ umiejętności 
	Ocena  
dopuszczająca (2) 
	Ocena 
dostateczna (3) 
	Ocena 
dobra (4) 
	Ocena 
bardzo dobra (5) 
	Ocena 
celująca (6) 

	I. Charakterystyka parametrów sprzętu komputerowego

	Uczeń zna/potrafi: 
	· charakteryzuje parametry urządzeń techniki komputerowej
	· charakteryzuje parametry sprzętu komputerowego
	· rozpoznaje symbole graficzne i oznaczenia podzespołów systemu komputerowego


	· wymienia zależności między RAM, CPU i pozostałymi elementami systemu komputerowego,
· 
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia;
Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	II. Charakterystyka systemów informatycznych

	Uczeń zna/potrafi: 
	· identyfikuje systemy informatyczne
	· zna zasady bezpiecznego korzystania z portali społecznościowych
	· opisuje miejsca przechowywania informacji: serwer lokalny, chmura, nośniki danych podaje przykłady zastosowań systemów informatycznych
	· dobiera systemy informatyczne pod względem ich funkcjonalności
· wymienia i omawia podstawowe pojęcia związane z ochroną danych osobowych i informacji, prawami
autorskimi

	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia;
Biegle posługuje się    
zdobytymi   wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	III. Osoby niepełnosprawne w sieci

	Uczeń zna/potrafi: 
	· identyfikuje  udogodnienia dla osób  z niepełnosprawnością
	· określa  udogodnienia dla osób  z niepełnosprawnościami
	· wymienia dostępne udogodnienia dla osób z niepełnosprawnościami
	· wymienia wymagania dotyczące poziomu dostępności według wytycznych WCAG 2.0
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	IV. Terminologia dotycząca sieci komputerowych

	Uczeń zna/potrafi: 
	· wymienia topologie sieci
· wymienia media transmisyjne
· wymienia protokoły komunikacji sieciowej
	· identyfikuje cechy modelu TCP/IP i protokołów komunikacji sieciowej
· identyfikuje cechy modelu ISO/OSI  i protokołów komunikacji sieciowej
· opisuje  protokoły komunikacji sieciowej

	· opisuje sieć bezprzewodową oraz sieć przewodową
· zna oznaczenia graficzne urządzeń sieciowych 
	· charakteryzuje  media transmisyjne
· omawia urządzenia sieciowe
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	Klasa 2  WYKŁADY

	Oceny/ umiejętności 
	Ocena  
dopuszczająca (2) 
	Ocena 
dostateczna (3) 
	Ocena 
dobra (4) 
	Ocena 
bardzo dobra (5) 
	Ocena 
celująca (6) 

	I. Terminologia dotycząca sieci komputerowych cd

	Uczeń zna/potrafi: 
	· wymienia rodzaje adresów IP
	· opisuje zasady działania sieci synchronicznej i asynchronicznej
	· opisuje adres IPV4 oraz klasy adresów
· wykazuje różnice w działaniu sieci synchronicznej i asynchronicznej
	· opisuje proces wysyłania i odbierania danych
· omawia programy monitorujące łącze internetowe
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	II. Pozycyjne systemy liczbowe


	Uczeń zna/potrafi: 
	· wymienia rodzaje systemów liczbowych
	· pisuje rodzaje systemów liczbowych
	· zna kod uzupełnieniowy do dwóch
	· omawia narzędzia do zapisu liczb w różnych systemach liczbowych
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	III. Cyberbezpieczeństwo


	Uczeń zna/potrafi: 
	· definiuje pojęcia: pobieranie i wysyłanie danych
· wymienia i stosuje zasady bezpieczeństwa podczas korzystania z sieci, 
· stosuje zasadę netykiety
· zna rodzaje szkodliwego oprogramowania, ataków hakerskich
	· opisuje środki zabezpieczeń przed złośliwym oprogramowaniem oraz atakami
	· opisuje zagrożenia sfery psychicznej
	· opisuje  rodzaje szkodliwego oprogramowania, ataków hakerskich
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym, 

	IV. Normy i procedury oceny zgodności podczas realizacji zadań zawodowych

	Uczeń zna/potrafi: 
	· [bookmark: _GoBack]wymienia cele normalizacji

	· wyjaśnia czym jest norma 
	· rozróżnia oznaczenie norm: międzynarodowej, europejskiej i krajowej
	· korzysta ze źródeł informacji dotyczących norm i procedur oceny zgodności
	· prowadzi samodzielną i twórczą działalność rozwijającą własne uzdolnienia; Biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwiązania nietypowe; Osiągnął sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu wojewódzkim, rejonowym lub krajowym.

	Aby uzyskać ocenę wyższą należy posiadać także wiedzę i umiejętności podane w wymaganiach dla ocen niższych. 

	Kryteria oceniania są zgodne ze statutem szkoły. Ocena końcowa jest oceną wystawianą przez nauczyciela. 



